PRE-PROGRAMACION PARA LAS ESCUELAS

Coincidencia: Hardware (Pre-lector)

Acerca de esta actividad

Introduccién

En esta actividad, su estudiante pre-lector/a y usted jugardn un juego de coinci-
dencia para elegir el hardware correcto para una actividad, mientras escuchan
una historia. Primero, su estudiante coloreara una serie de tarjetas con ima-
genes del hardware. A continuacion, usted leera en voz alta una historia que
contenga multiples actividades y su estudiante sefalara las tarjetas seleccio-
nando el elemento de hardware que el personaje necesitara en los diferentes
momentos de la historia. Existen cinco variaciones diferentes de esta actividad,
para que los/as estudiantes puedan practicar mas de una vez.

Objetivo

Al finalizar esta actividad, los/as estudiantes:

+ demostraran que pueden hacer coincidir los elementos de hardware co-
munes con sus usos

Lo que necesita

Esta actividad requiere Cada historia tomara Usted necesitara los

de un alto nivel de cerca de 10 minutos siguientes materiales:

participacion del/la en completarse.

facilitador/a. + Materiales para
colorear

Instrucciones para el/la facilitador/a

Dado que los/as estudiantes necesitaran conocimientos previos sobre los
elementos de hardware para completar esta actividad, se recomienda que su es-
tudiante complete las actividades anteriores en esta secuencia antes de intentar
esta.

1. Imprima las péaginas de la hoja del/la estudiante.
2. Reuna sus materiales.
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ACTIVIDAD DE STEM PARA LAS ESCUELAS

Coincidencia: Hardware (Pre-lector)

Instrucciones para el/la facilitador/a
Continuaciodn

3. Cuéntele a sus estudiantes sobre esta actividad: “jHoy vamos a jugar un
juego! Después de que colorees algunas tarjetas para el juego, voy a leer
una historia donde la persona de la historia necesitara ayuda para averiguar
qué elemento de hardware debe usar para hacer diferentes cosas en su dia.
Después, usaras las tarjetas para sefialar lo que debe usar para hacer lo que
quiere hacer.”

4. Haga que sus estudiantes empiecen a colorear las tarjetas. Pidales que le
digan cuando haya terminado.

5. Leaenvoz alta la historia a sus estudiantes. Cuando llegue al punto donde
la historia hace una pregunta, pidales a sus estudiantes que sefialen la tarje-
ta con el elemento que el personaje debe usar para hacer la tarea descrita.
Esto sucedera varias veces en la historia, por lo que puede consultar las
respuestas en la guia de respuestas proporcionada en la siguiente seccién.

6. Cuando termine la historia, jfelicite a sus estudiantes por su trabajo bien
hecho!

P
Estdndares que se cubrirdan
CSTA
T1A-CS-02, Sistemas computacionales, hardware y software: Uso adecuado de

terminologia para identificar y describir la funcién de los componentes fisicos
comunes de los sistemas computacionales (hardware).
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ACTIVIDAD DE STEM PARA LAS ESCUELAS - HOJA DEL/LA FACILITADOR/A

Coincidencia: Hardware (Pre-lector)

Guia de respuestas

Guia de respuestas #1

1. Teléfono Inteligente (Smartphone)
2. Tableta (Tablet)

3. Botén de encendido (Power Button)
4. Audifonos (Headphones)

5. Cargador (Charger)

Guia de respuestas #2

Computadora portatil (Laptop)
Tactil (Touchpad)

Impresora (Printer)

Escéaner (Scanner)

Teclado (Keyboard)

oM~

Guia de respuestas #3

Tecla Enter (Enter Key)
Computadoras de escritorio (Desktop)
Unidad Flash (Flash Drive)

Raton (Mouse)

Teclado (Keyboard)

o=

Guia de respuestas #4

Monitor

Altavoz (Speaker)

Mdédem y Router

Raton (Mouse)

Botdn de Silencio (Mute Button)

oD~

Guia de respuestas #5

Teléfono Inteligente (Smartphone)
Botén de encendido (Power Button)
Botones de Vélumen (Volume Buttons)
Pantalla o Monitor

Cargador (Charger)

SN
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ACTIVIDAD DE STEM PARA LAS ESCUELAS - HOJA DEL/LA ESTUDIANTE

Coincidencia: Hardware #1
(Pre-lector/a)

Lo que
. necesita
Instrucciones
(4 Crayones,
iVamos a jugar un juego! Primero, colorea las cartas de a continuacion. Después, marcadores o
escucharas una historia y responderas las preguntas sefialando la tarjeta que lapices de colores

contenga el elemento correcto de hardware.

Boton de encendido Teléfono Inteligente
(Power Button) ) (Smartphone) ) Tableta (Tablet)

4 N\ 4 N\
Audifonos
L Cargador (Charger) RN (Headphones)
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ACTIVIDAD DE STEM PARA LAS ESCUELAS - HOJA DEL/LA ESTUDIANTE

Coincidencia: Hardware #1
(Pre-lector/a)

Una pelicula sobre la marcha

Lisa queria mirar una pelicula en un largo viaje en coche. Sabia que su mama guardaba un pequefio dispositivo
en su bolso. El cual, normalmente usaba para hacer llamadas o enviar mensajes de texto, pero que también
reproducia peliculas. Lisa le preguntd a su madre si podia usarlo.

1. ¢Qué dispositivo le pidi6 Lisa a su madre?

La mama dijo: “Lo siento, Lisa. Necesito mi teléfono ahora mismo. ;Puedes mirar tu pelicula en otro dispositi-
vo? Hay uno en tu mochila.”

2. ¢Qué mas puede usar Lisa para mirar una pelicula en el coche?

Lisa encontré su tableta, pero estaba apagada. Lisa sabia exactamente qué hacer.

3. ¢Qué presiond Lisa para encender su tableta?

Lisa la encendid y eligioé una pelicula. Cuando presioné el botén de reproduccion, la musica de la pelicula
comenzd. Lisa estaba emocionada.

Su mama se dio la vuelta. “Lisa, no puedo escuchar adecuadamente las instrucciones del GPS si puedo oir tu
pelicula. ;Puedes escucharla en privado?”

4. ;Qué puede usar Lisa para escuchar su pelicula en privado en el coche?

Lisa uso sus audifonos para escuchar la pelicula. Pero antes de que terminara, aparecié un mensaje en su
pantalla. Advertencia. Nivel de bateria al 10%.

“Oh no”, dijo Lisa. Queria terminar su pelicula antes de que el viaje en coche terminara.
.0.0....0...0......0..........0........0.0.....0..0.....0.....

5. ¢Qué puede usar Lisa para cargar su dispositivo?

Lisa enchufé un cargador portatil. El nivel de la bateria aumentd. Lisa estaba feliz por poder terminar de mirar
su pelicula.
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ACTIVIDAD DE STEM

Coincidencia:

(Pre-lector/a)

Instrucciones

PARA LAS ESCUELAS - HOJA DEL/LA ESTUDIANTE

Hardware #2

iVamos a jugar un juego! Primero, colorea las cartas de a continuacion. Después,
escucharas una historia y responderdas las preguntas sefialando la tarjeta que
contenga el elemento correcto de hardware.

NAT-A1-SC-1

Lo que
necesita

(4 Crayones,
marcadores o

lapices de colores

=] nooanon 'LbLLLLlJp\
o Jelefefefelefelz L] .
CJ=t [T

L Teclado (Keyboard) )

Computadora portatil
(Laptop)

Impresora (Printer)

Escaner (Scanner)

Tactil (Touchpad)

PROJECT

STEIM



ACTIVIDAD DE STEM PARA LAS ESCUELAS - HOJA DEL/LA ESTUDIANTE

Coincidencia: Hardware #2
(Pre-lector/a)

Colorear para la abuela

Cuando Marco llegé a casa de la escuela, su Papa dijo, “La abuela llamé. Te envié un correo electrénico espe-
cial. Trae tu computadora aqui para que podamos verlo juntos.”

Marco corrié escaleras arriba. Agarré su computadora y la llevé abajo.
.......................................0..........0...........

1. ¢Qué tipo de computadora tiene Marco?

Marco encendié su computadora portatil. Necesitaba abrir su cuenta de correo electronico, pero dejé su ratdon
arriba.

2. ¢Qué puede usar Marco para navegar a su cuenta de correo electrénico?

Utilizando el panel tactil, Marco encontro el correo electrénico de su abuela. La abuela le habia adjuntado una
pagina para colorear. Le pidié a Marco que coloreara la imagen y se la enviara de vuelta por correo electrénico.
Era la foto de un canguro. Marco queria usar sus nuevos marcadores para colorearla.

3. ¢Qué puede usar Marco para obtener una copia en papel de la pagina para colorear?

Marco colored un canguro verde para su abuela. Se veia muy bien. Pero su abuela vivia muy lejos. Marco tuvo
que enviarle su imagen por correo electronico.

4. ;Qué puede usar Marco para hacer una copia digital de su pagina de papel para colorear?

Marco hizo una copia digital de su canguro. Abrié su cuenta de correo electrénico en su computadora. Queria
escribirle una breve nota a su abuela antes de adjuntar la imagen.

5. ¢Qué puede usar Marco para escribir una nota?

Marco escribié sobre lo feliz que estaba por colorear la foto. Agradecié a su abuela por enviarsela. Le dijo que
esperaba que su canguro verde también la hiciera feliz.
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ACTIVIDAD DE STEM

Coincidencia:

(Pre-lector/a)

Instrucciones

PARA LAS ESCUELAS - HOJA DEL/LA ESTUDIANTE

Hardware #3

iVamos a jugar un juego! Primero, colorea las cartas de a continuacion. Después,
escucharas una historia y responderdas las preguntas sefialando la tarjeta que

contenga el elemento correcto de hardware.
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Lo que
necesita

(4 Crayones,
marcadores o

lapices de colores

Computadoras de

| escritorio (Desktop) )

Enter ¢«

J
_/

\Tecla Enter (Enter Key))

Unidad Flash
(Flash Drive)

e e e L o I e e e e [

SHHHHHFA G-
pooonoBn
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SEnon HJMBEMMMJp\
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L Teclado (Keyboard) )

=1 )

Ratén (Mouse)
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ACTIVIDAD DE STEM PARA LAS ESCUELAS - HOJA DEL/LA ESTUDIANTE

Coincidencia: Hardware #38
(Pre-lector/a)

Tarea de computaciodn

La clase de Cai fue al laboratorio de computacién para escribir sobre los lobos. Cai trabaj6 lentamente. Escrib-
i6 una gran introduccién, pero queria empezar un nuevo parrafo.

1. ¢Qué deberia presionar Cai para mover el cursor a la siguiente linea?

Cuando Cai comenz6 a escribir el siguiente parrafo, su maestro le dijo: “Clase, es casi la hora de irse.”
Cai no tuvo tiempo de terminar. Pregunto: “; Puedo llevarme mi computadora a casa para terminar?”

Su maestro le dijo: “Lo siento, Cai. Esta computadora es demasiado grande como para llevarla a casa.”
.0.0....0...0......0..........0........0.0.....0..0.....0.....

2. ¢Qué tipo de computadora estaba usando Cai?

“iPero como podré terminar?” Cai pregunto.

J

El maestro de Cai le dio algo pequefio. “Puedes guardar tu archivo en esto”, le dijo. “Cuando llegues a casa,
conéctalo a tu computadora. Entonces podras terminar tu trabajo.”

3. ¢Qué le dio el maestro a Cai?

Cuando Cai lleg6 a casa, conecté la unidad flash a la computadora de escritorio de su madre. Observo la pan-
talla, pero no vio su archivo. La madre de Cai le dijo que hiciera clic en el menu de archivos para encontrar su
trabajo.

4. ;Qué deberia usar Cai para hacer clic?

Cai hizo clic en la unidad correcta y vio una carpeta llamada “Cai”. Abrid la carpeta y encontré su trabajo. Ahora
necesitaba terminar de escribirlo.

5. ¢Qué deberia usar Cai para escribir su trabajo?

Cai comenzo6 a escribir. En poco tiempo, terminé su trabajo. Lo guardé en la unidad flash. No podia esperar al
mafana para darselo a su maestro.
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ACTIVIDAD DE STEM PARA LAS ESCUELAS - HOJA DEL/LA ESTUDIANTE

Coincidencia: Hardware #4
(Pre-lector/a)

Lo que
. necesita
Instrucciones
(4 Crayones,
iVamos a jugar un juego! Primero, colorea las cartas de a continuacion. Después, marcadores o
escucharas una historia y responderas las preguntas sefialando la tarjeta que lapices de colores

contenga el elemento correcto de hardware.

Mdédem y Router ) Monitor L Ratén (Mouse)

Tare

o

Botdn de Silencio
(Mute Button) IR Altavoz (Speaker)
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ACTIVIDAD DE STEM PARA LAS ESCUELAS - HOJA DEL/LA ESTUDIANTE

Coincidencia: Hardware #4
(Pre-lector/a)

Una fiesta en linea

Era el cumpleafios de Shadha, pero Shadha no estaba feliz. Su familia se habia mudado a otro pais. Shadha
extrafiaba a sus amigos.

El papa de Shadha la llamo a su oficina. “Shadha, tus amigos estan aqui”, le dijo su papa.
Shadha miré a su alrededor, pero no vio a nadie.

“Es una fiesta de cumpleanos en linea”, dijo su papa. “Ven a ver mi computadora de escritorio.”
.......................................0..........0...........

. 1. ¢Qué deberia mirar Shadha para ver a sus amigos? .

Shadha vio a sus amigos en el monitor. Cuando vieron a Shadha, la saludaron. Estaban hablando, pero Shadha
no podia escucharlos. Reviso el volumen. El audio estaba encendido.

. 2. ¢Qué mas deberia revisar Shadha? .

Después de que Shadha encendié los altavoces, sus amigos le desearon un feliz cumpleafos. Shadha estaba
feliz. Ella y sus amigos comenzaron a ponerse al dia. De repente, la pantalla se quedé en blanco. Apareci6 un
mensaje: Conexion perdida.

. 3. ¢Qué deberia verificar Shadha para arreglar el internet? .

Cuando su papa reinicio el médem y router, el internet comenzé a funcionar de nuevo. Pero Shadha tenia que
navegar a la aplicacion de chat de video para hablar con sus amigos de nuevo.

. 4. ;Qué deberia usar Shadha para navegar a la aplicacién correcta? .

Shadha hizo clic en la aplicacion y se uni6 a la sala de chat. Sus amigos se alegraron al verla de nuevo. Pero
cuando el perro de Shadha empenzé a ladrar, nadie pudo escuchar nada. Shadha intent6 calmar a su perro,
pero fue inutil.

5. ¢Qué podria presionar Shadha para que sus amigos no escuchen los ladridos del perro?

Después de que el perro se calmd, Shadha le conté a sus amigos sobre su nuevo hogar. Era un cumpleanos
que siempre recordaria. PROJECT
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ACTIVIDAD DE STEM PARA LAS ESCUELAS - HOJA DEL/LA ESTUDIANTE

Coincidencia: Hardware #b5
(Pre-lector/a)

Lo que
. necesita
Instrucciones
(4 Crayones,
iVamos a jugar un juego! Primero, colorea las cartas de a continuacion. Después, marcadores o
escucharas una historia y responderas las preguntas sefialando la tarjeta que lapices de colores

contenga el elemento correcto de hardware.

Boton de encendido
L Cargador (Charger) ) (Power Button) ) Pantalla o Monitor

4 N\ 4 N\
Teléfono Inteligente Botones de Vélumen
(Smartphone) IR (Volume Buttons)
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ACTIVIDAD DE STEM PARA LAS ESCUELAS - HOJA DEL/LA ESTUDIANTE

Coincidencia: Hardware #b5
(Pre-lector/a)

Un videojuego rdpido

Omar salié a desayunar con su familia el domingo por la mafiana. Iba a pasar mucho tiempo antes de que se
sentaran. Omar estaba aburrido. Queria jugar un videojuego, pero su tableta estaba en casa.

1. ¢Qué dispositivo podria usar Omar para jugar un videojuego en un restaurante?

Omar tomo prestado el teléfono de su madre. La pantalla era negra. Omar se preguntaba coémo encenderlo
para poder jugar.

2. ¢Qué necesita presionar Omar para encender el teléfono de su madre?

Una vez que el teléfono se encendié, Omar encontro el icono de Quiz Game. Le gustaba este juego. Gano
calcomanias virtuales por responder preguntas. Pero cuando comenzo el juego, Omar no podia escuchar las
preguntas porque habia ruido demasiado fuerte en el restaurante.

3. ¢Qué deberia usar Omar para ajustar el sonido del videojuego?

Omar encontré los botones de volumen en el teléfono de su madre. Presiond cuidadosamente el botdon de
“subir volumen” hasta que pudo escuchar las preguntas. La primera pregunta fue facil. Omar solo necesitaba
tocar la opcién con la respuesta correcta.

4. ;Qué parte del teléfono inteligente deberia tocar Omar?

iOmar tenia razon! Continuo jugando y gano seis calcomanias virtuales antes de que llegara el momento en el
que su familia fuera a su mesa. Mientras caminaban, el teléfono soné. Estaba casi sin bateria.

5. ¢Qué necesita usar Omar para cargar el teléfono inteligente?

Cuando la familia se sentd, Omar le devolvié el teléfono a su madre. Ella lo conecté su cargador para que estu-
viera listo para ser usado cuando se necesitara.
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